Program , Legograf”

Miejsce dziatalnosci innowacyjnej:
Szkota Podstawowa im. Bataliondw Chtopskich w Jaslikowie

Autorzy i realizatorzy innowacji:
Artur Grzesiak — nauczyciel informatyki i wychowania fizycznego

Czas realizacji innowacji: 17.03.2014 r.- 20.06.2015 r.

Program innowacji przewiduje zajecia w grupach w kolejnych latach nauki w nastepujagcym wymiarze:

- pierwszy rok nauki (12 godzin w roku) — 1 godzina tygodniowo
- drugi rok nauki (34 godziny w roku) — 1 godzina tygodniowo

Odbiorcy innowacji:

Innowacjg pedagogiczng w Szkole Podstawowej im. Bataliondw Chtopskich w Jaslikowie majg by¢
objeci uczniowie obecnej klasy IV.

Diagnoza wstepna

Autorski program innowacyjny opracowany zostat dla ucznidw szkoty podstawowe;j.
Uwzglednia on podstawowe umiejetnosci pracy z komputerem. W czasie trwania nauki uczniowie
zdobedg niezbedng wiedze z zakresu konfiguracji i administracji systeméw operacyjnych oraz obrébki
fotografii cyfrowej. Nacisk potozony bedzie na obstuge programoéw graficznych i multimedialnych.
Wspodtczesna szkota ma przygotowywac dzieci i mtodziez do twdrczego wchodzenia w XXI wiek. Nie
nalezy jednak zapominag, iz sg to jedynie narzedzia, ktére w zaden sposdb nie mogg zastgpic
nauczyciela. Jego rolg pozostanie nadal towarzyszenie mtodym ludziom w ich rozwijaniu i
rozbudzanie w nich zainteresowan. Jedng z form prezentacji na lekcji powinien byé obraz tworzony
na ekranie komputera, poniewaz stat sie on urzagdzeniem powszechnym, z ktérym spotykamy sie
prawie wszedzie w otaczajgcym nas Swiecie.

Potrzeba wprowadzenia innowacji wynika z bardzo niskiego skomputeryzowania srodowiska naszych
uczniow, a jednoczesnie wielkiego zapotrzebowania z jego strony na postugiwanie sie technikami
informatycznymi. Program umozliwi wkroczenie dzieci ze srodowiska wiejskiego w rejony
utozsamiane i kojarzone do tej pory z elitarng sztuka fotografowania artystycznego i profesjonalnej
obrébki fotografii.

Realizacja programu umozliwi uczestnictwo uczniom w pracy nad ciekawymi zajeciami
plenerowymi oraz szkoleniami z zakresu teorii i praktyki fotografii artystycznej, ilustracyjnej,
dokumentacyjnej i reportazowej. taczy w sobie rozwijanie zainteresowan technicznych (obstuga
aparatow cyfrowych, komputeréw, drukarek) z ksztattowaniem wrazliwosci na otaczajgcg nas
przyrode i elementy historii codziennej, ktérg warto utrwalié.

Program jest kierowany do mtodziezy aktywnej, wrazliwej, zdolnej oddziatywac twdrczo na
otoczenie i realizowac wiasne zainteresowania. Likwiduje dotychczasowe bariery dla mtodziezy
wiejskiej, jakimi byty koszty profesjonalnego sprzetu, duze koszty uzyskania odbitek, ogromne koszty
nauki fotografowania ze wzgledu na duzg liczbe nieudanych zdje¢ i brak mozliwosci wyeliminowania



ich z dalszej obrébki.

W ramach realizacji programu wykorzystywany bedzie sprzet komputerowy i fotograficzny,
co spowoduje, ze uczestnicy zajeé rozszerzg swoj zakres zainteresowan oraz wykorzystajg swoj czas
wolny w sposéb aktywny i pozyteczny. Uczestnicy programu bedg wykorzystywali platforme Moodle
do wymiany informacji o fotografowanych obiektach. Zapisywane tam zdjecia i dane bedg oceniane i
kontentowane na forum programu. Uczestnicy zbierajg punkty za odlegtos¢ od szkoty do miejsca
wykonania zdjecia, punkty gromadzone na kontach pozwolg wybraé najaktywniejszych uczestnikow
programu.

Cel ogdlny i cele szczegdtowe programu innowacji

Gtéwnym celem programu bedzie zaznajomienie ucznidw z mozliwosciami cyfrowej
rejestracji obrazu, jego opracowania i obrébki w komputerze, wydruku oraz estetycznej prezentacji, a
takze z mozliwosciami tagczenia fotografii w ciekawe prezentacje multimedialne. Korzystania z form
zdalnego nauczania jako miejsca wymiany i zdobywania doswiadczen. Realizacja tego celu pozwoli na
skierowanie uwagi ucznidéw na pozyteczne zastosowania komputera oraz Internetu a odciggniecie ich
od niepozgdanych stron internetowych i pozytecznego zagospodarowanie czasu wolnego.

Cele szczegotowe:

- poznanie i obstuga programéw graficznych,

- skanowanie i obrébka graficzna zdje¢,

- tworzenie elektronicznych fotoalbumow,

- tworzenie okolicznosciowych projektow graficznych na potrzeby klasy i szkoty z wykorzystaniem
dostepnych programow i kreatoréw,

- zagospodarowanie czasu wolnego ucznia,

- pogtebienie wiedzy uczniéw uzdolnionych plastycznie i komputerowo.

- poznanie nowoczesnych form wspomagania nauczania ,,Moodle”.

Oczekiwane efekty:

e Pogtebianie wiedzy o najblizszej okolicy i kraju.

e Upowszechnianie kultury wycieczkowania i rozwijanie zainteresowan turystycznych.

o Krzewienie idei ochrony przyrody i zdrowego stylu zycia

e Poznanie nowoczesnych srodkédw komunikacji do wymiany doswiadczen, wyrazania opinii

e Poznanie zasad fotografowania, postugiwania sie nowoczesnymi srodkami fotograficznymi,
przygotowanie wystawy prac

e Opanowanie umiejetnosci postugiwania sie programem do obrébki zdjec

Opis sposobu realizacji programu innowacji

Program realizowany bedzie z uczniami klasy IV Szkoty Podstawowej w Jaslikowie. Uczniowie
ci zostang objeci edukacjg w zakresie cyfrowej obrébki zdjec. Spotkania odbywac sie bedg w
wymiarze 1 godziny tygodniowo, bedg to zajecia na platformie moodle.
Za wprowadzeniem dodatkowych zajec¢ przemawia fakt, iz nasza szkota posiada bardzo dobrze



rozwinietg baze dydaktyczng. Znajdujg sie tu 2 pracownie komputerowe z dostepem do Internetu,
gdzie uczniowie juz od kl. ,,1” zdobywajg podstawowe umiejetnosci zwigzane z obstugg komputera i
podstawowych programow edukacyjnych. W szkole znajduje sie sprzet do fotografii cyfrowej (2
potprofesjonalne aparaty cyfrowe, drukarke fotograficzng, notebook). W pracowniach
komputerowych znajdujacych sie w naszej szkole, dzieci mogg edukowad sie z zakresu wszystkich
przedmiotow.

Zajecia w ramach realizacji innowacji pedagogicznej obejmowa¢ bedg obrdbke obiektéw
graficznych i zdjeé, tworzenie nowych obiektdw przy uzyciu dostepnego oprogramowania. Program
zawiera zagadnienia pracy z komputerem uwzgledniajgce umiejetnos¢ postugiwania sie i
wykorzystania w nauce oprogramowania edukacyjnego oraz Internetu. Poprzez wtasciwie dobrane
oprogramowanie i strony internetowe, uczniowie rozwijajg swojg aktywnos¢ poznawczg, poznajg
mozliwosci wspomagania edukacji technologig informacyjng. Uwzglednione w programie tresci majg
takze na celu rozwijanie aktywnosci twérczej uczniéw. Tworzone i modyfikowane grafiki
wykorzystywane bedg w realizowanych projektach edukacyjnych.

Harmonogram dziatan obejmowac bedzie 2 etapy:

03.2014 r.-06.2014 r. — czynnosci przygotowawcze i organizacyjne
- przygotowanie serwisu Moodle do realizacji programu

- przystosowanie oprogramowania do cyfrowej obrébki zdjec u uczestnikéw.

- przeprowadzenie szkolen uczestnikdw dotyczacych korzystania z platformy zdalnego nauczania jak i
stosowania zasad fotografii.

01.09.2014 r.-20.06.2015 r. —realizacja programu na platformie Moodle

- organizacja zaje¢ pozalekcyjnych 1 raz w tygodniu (34 w ciggu jednego roku)

- uczestniczenie w pracach kota fotograficznego

- organizacja wycieczek pieszych, rajddw rowerowych po najblizszej okolicy

- uczestnictwo w wystawach fotografii i wernisazach w galeriach miasta Krasnystaw (Galeria
Krasnostawskiego Domu Kultury, Miejskiej Biblioteki Publicznej, Powiatowej Biblioteki Publicznej)
- zorganizowanie konkursu ,, Swiat w obrazach graficznych”

- zorganizowanie na terenie szkoty wystawy prac ucznidéw uczestniczacych w innowacji.

Srodki, materiaty, sprzet

- 2 pracownie komputerowe z dostepem do internetu
- 2 notebooki

- kamera cyfrowa

- 2 potprofesjonalne aparaty fotograficzne

- programy do obrobki zdjec

- dostep do platformy Moodle

- drukarka fotograficzna

- rzutniki i tablice interaktywne do prezentacji

Plan ewaluacji innowacji

Sposoby monitorowania i ewaluacji:
W celu sprawdzenia efektéw wprowadzonej innowacji na biezgco bedziemy monitorowali



zaplanowane dziatania.

Monitoring ten bedzie wyrazat sie w:

¢ frekwencji ucznidw na zajeciach zapisanych w logach serwera;

¢ zorganizowaniu wystawy fotograficznej na terenie szkoty;

e stawianiu uczniom pytan na temat mocnych i stabych stron zaje¢ za pomocg technik zdalnego
nauczania

¢ ocenie efektéw pracy, zdobytych punktéw za pokonane kilometry celem wykonania zdjec.
Podstawa do dokonania oceny efektdw pracy bedzie obserwowanie stosunkéw interpersonalnych
podczas zaje¢ wypowiedzi na forach dyskusyjnych programu. Przy ocenie bedziemy uwzgledniac:
¢ umiejetnos$¢ dobrania wtasciwego programu do rozwigzania danego problemu oraz wtasciwego
wykorzystania tego oprogramowania

¢ doktadnosé wykonania pracy;

¢ zgodnos¢ dziatan z poleceniem do wykonania pracy;

* samodzielno$¢ wykonanej pracy;

¢ umiejetnos¢ wykorzystania sieci internetowej do przenoszenia dokumentéw miedzy komputerami,
korzystania z zasobdw sieci, korzystania z drukarek

® zaangazowanie ucznia.

Ewaluacja bedzie dotyczyta catosci innowacji. Dokonamy jej na podstawie obserwacji i ankiet
skierowanych do uczniéw. Uzyskane wyniki pomogg nam dokona¢ modyfikacji innowacji.
Szczegbtowe sprawozdanie z przebiegu innowacji wraz z wnioskami do dalszej pracy przedstawione
zostanie Radzie Pedagogicznej oraz dotgczone do dokumentacji
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